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Inledning

Mitt namn &r Sara Eriksson och jag arbetar i Enképings kommun. Jag har
skapat den har handledningen som en examinationsuppgift f6r PIM 5, "PIM

star for praktisk IT- och mediekompetens” (Skolverkets hemsida).

Jag har valt att arbeta med Photo Story i PIM 5 da det ar ett program som
jag anvander mig mycket av i min undervisning. Men jag har saknat en
inspelning att hdnvisa eleverna till nar de kor fast och jag inte kan hjalpa

alla samtidigt!

I min handledning kommer jag att visa hur du kan anvanda dig av
programmet for att skapa film och berattande. Du kommer att fa lara dig var
du laddar ner programmet. Hur du infogar bilder, som du sedan kan
redigera. Du kan aven lagga till text och berattarrost samt skapa eller infoga

musik, samt lagga till 6vergangar och skapa rorelse.

Varje funktion som jag kommer att ga igenom hér i handledningen,
kompletteras med en bild (fran programmet). Jag har adven skapat
presentationsfilmer som du kan titta pa. Du hittar dem pa min hemsida:

http://sarapimS.weebly.com (om du har internetanslutning kan du klicka

direkt har pa adressen till hemsidan samtidigt som du haller ner ctrl-

knappen)

Min handledare under arbetet med PIM har varit Anders

Nilsson.

Jag hoppas att du blir inspirerad och vill anvanda dig av

Photo Story i ditt skapande av film och berattande!

Sara


http://sarapim5.weebly.com/

Hamta programmet

Om du inte har programmet i din dator laddar du ner det fran Microsoft.
Programmet ar gratis och du hittar det pa Microsoft hemsida. Om du har
Internetanslutning pa kan du halla ner ctrl-knappen och klicka pa lanken

har nedan, sa kommer du direkt till nedladdningen pa svenska.

http:/ /www.microsoft.com/sv-se/download/details.aspx?id=11132



http://www.microsoft.com/sv-se/download/details.aspx?id=11132

Steg 1 — hamta och fixa dina bilder

Starta Photo Story och bocka for att du vill skapa en ny historia, Starta en
ny berdittelse och klicka pa Ndsta. I den nya rutan som visas kan du hamta
in dina bilder genom att klicka pa knappen Importera bilder. Om du vill
importera flera bilder pa en gang haller du ner ctrl-knappen och klickar pa
varje enskild bild som du vill importera. Om du vill anvanda bilder som
ligger direkt efter varandra i mappen markerar du den férsta filen och
trycker sedan ner Shift-tangenten och klickar samtidigt pa den sista bilden i

mappen. For att importera bilderna klickar du sedan pa OK.

ek, Photo Story 3 for Windows o] ® =

Importera och arrangera dina bilder

Vilj ut de bilder du vill anvénda i berattelsen
och placera dem i ldmplig ordning pa
filmremsan.

Lds mer om att redigera bilder

[ Importera bilder...

Ta bort svarta kanter...

[xJ+ (¢

Hilp ] [ Spara projekt. .. [ < Foregiende ] [ Nasta > ] [ Avbryt ]

Nar du har importerat dina énskade bilder (du kan lagga till fler nar du vill)
hamnar de langst ner pa sidan, i filmremsan. Om du vill &ndra ordningsfoljd
pa bilderna kan du antingen markera och dra dem dit du vill, eller anvanda

pilarna langst ner till hoger. Men innan du fortsatter tycker jag att du ska



spara. Langst ner klickar du pa Spara projekt, sedan valjer du vart pa datorn

du vill spara din film samt namnger den.

Nar forsta bilden ar inlagd ser du att du kan gbéra nagra redigeringar som
t.ex. korrigera fargniva och réda 6gon, du kan aven rotera dina bilder. Under
knappen Importera bilder finns en knapp dar du kan Ta bort svarta kanter.
Nar du klickar dar far du upp forslag pa hur din bild kommer att se ut efter

redigering, du har ocksa mojlighet att lata bilden vara som den &r.

Skulle du vilja ta bort nagon bild markerar du den och trycker pa delete-

knappen.



Steg 2 — skriv text

I nasta steg kan du infoga text till din bild. Om du inte vill ha nagon text i
klickar du pa Ndsta. Klicka pa den bilden nere i filmremsan som du vill
infoga text pa och skriv din text i textrutan. Ovanfor textrutan har du
knappar som gor att du kan dndra teckensnitt, storlek, fdrg samt var texten

ska placeras.

Resultatet ser du i monitorn. I menyn under monitorn kan du &ven vélja en
effekt pa den markerade bilden. Du kan vélja bland annat svartvitt, krita,

kol eller vattenfarg. Testa dig fram!

s, Photo Story 3 for Windows o] & =

Lagg till en titel till bilderna

Du kan lagga till text till en bild och ge
Férgférdrivning beréttelsen en titel.

Lds mer om att ldgga till titlar

gl SE8d W=y

Fargférdrivning|

X

b+

| Higp | [ sparaprojekt... | <Foreglende | | Nasa> | [ avbryt |




Steg 3 — spelain berattarrost och gér zoomningar

Pa den har sidan i programmet kan du spela in berattarrost till din bild. Om
du vill kan du skriva stédanteckningar i rutan under inspelningsknapparna.
Jag tycker att det ar lattare att ha ett papper bredvid och lasa ifran, speciellt

om det ar mycket text. Du far prova dig fram vilket som blir bast for dig.

For att starta inspelningen klickar du pa den réda inspelningsknappen och
pratar i mikrofonen. For att stoppa klickar du pa knappen med kvadraten.
Tryck pa Férhandsgranska for att lyssna pa din inspelning. Om du inte ar
nojd kan du klicka pa den bakatbodjda pilen fér att ta bort din inspelning.
Sedan ar det bara att bérja om. Nar du ar nojd klickar du pa néasta bild och

fortsatter prata in.

Kanske behéver du konfigurera mikrofonen forst for att se att
ljudmaskinvaran fungerar, det gér du i s& fall genom att klicka pa den lilla

knappen med mikrofonen, pa hoger sida.

'#%, Photo Story 3 for Windows ol & ==

Spela in en berattarrost till bilderna och anpassa rorelser

Du kan spela in en berattarrost till din berattelse

” . . y genom att klicka pa den réda inspelningsknappen.
Fa rgford r|Vn|ng Stega igenom dina bilder medan du ldser in
berattarrosten genom att klicka pa dem pa
filmremsan,

Las mer om att anpassa rorelser och vilja Gvergangar

\.) ) 00:00 Stoppad

<Hér kan du géra stédanteckningar for -
inlésningen av berattarosten till bilden. >

Foérhandsgranska... l




Programmet gor automatiska zoomningar pa alla bilder som du inte har lagt
text pa. Men vill du gora egna installningar klickar du pa Anpassa rérelse.
Bocka for Ange start och slutposition for rorelsen och justera zoomningarna
genom att dra i de sma kvadraterna som nu finns runt ramen pa
zoomningen. For att se resultat klickar du pa Férhandsgranska innan du

sparar och sténger fénstret.
Pa den har sidan kan du &ven ange hur lang tid som din bild ska visas.

Om du 6ppnar den andra fliken, Overgdngar, sa kan du géra évergdngar
mellan bilderna. Det finns manga olika 6vergangar, sa anvand rullisten for

att se alla. Klicka pa Férhandsgranska for att se resultatet innan du sparar.

Klicka pa Spara projekt och ersatt eventuellt din tidigare sparade projektfil.

Klicka pa Ndsta for att ga vidare.



Steg 4 — lagg till musik

I detta steg kan du lagga till bakgrundsmusik. Du kan hdmta musik som du
har sparad genom att klicka pa knappen Vil musik. Leta sedan upp din
ljudfil pa datorn, markera och vélj Oppna. Du kan héja eller sdnka volymen
pa musiken genom att dra pa reglaget. Du kan klicka pa Férhandsgranska
for att provlyssna om ljudet ar lagom hogt. Glém inte att markera den bild
dar du vill att musiken ska bérja spela. Ibland ar filmen langre an ljudfilen,
da maste du importera musiken igen. Markera den bild som kommer forst

efter foregaende musikimport och klicka sedan pa Vilj musik.

sk, Photo Story 3 for Windows [E=8 EoR| 5

Lagg till bakgrundsmusik

Du kan ldgga till bakgrundsmusik till en grupp med bilder. Markera den bild dar du vill att musiken ska bérja, och
klicka sedan pa Valj musik eller Skapa musik.

Las mer om att ldgga till bakgrundsmusik

( valj musk... | [ Skapa musik... ] [ Ta bort musik
Titel: Sleep Away

Artist: Bob Acri

Album: Bob Acri

Genre: Jazz

Fil: C:\Users\Public\Music\Sample Music\Sleep Away.mp3

Volym:

[ Hiélp J [ Spara projekt... ] [ < Féregiende J [ Nasta > J [ Avbryt ]

Testa ocksa knappen Skapa musik. Har kan du vélja bland massa olika
musikstilar, stdmningslége, i vilket tempo musiken ska spelas samt med

vilket instrument.

Glom inte att spara! Klicka pa Ndsta nar du ar klar.
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Steg 5 — spara och exportera

Nar du ar klar med din film maste du exportera den for att kunna visa
filmen pa datorer som inte har Photo Story. Arbetsfilen/projektfilen som du

har sparat under tiden du arbetat kan du éppna och gbéra andringar i.

Forst valjer du vad din film/berédttelse ska anvidndas till. Det vanligaste ar
det som programmet redan har valt Spara berdittelsen for uppspelning pa

datorn. Men det finns flera alternativ, beroende pa vad du ska gora.

Sedan klickar du pa Bldddra och véljer var du vill spara din film. Glém inte

att dopa filen till nagot som du latt kommer ihag.

ek, Photo Story 3 for Windows fol® ==

Spara berattelsen

Vad vill du giora med berattelsen?
Aktiviteter:

para berattelsen for uppspelning upp pa datorn —

J Skicka berattelsen i ett e-postmeddelande = (

E Spara berattelsen for uppspelning p& en Pocket PC med Windows Media Player 10 Mobile

Q Spara berattelsen for uppspelning p& en Smartphone med Windows Media Player 10 Mobile

Lés mer om den valda aktiviteten

Sok efter fler berattelseaktiviteter pa Microsofts webbplats
Filnamn
Ange plats och filnamn for berattelsen:

)3V \Videos\PhotoStory 1.wmv Bladdra...

Kvalitetsinstaliningar
Profil: Profil for datorer - 2 (640x480)
Beskrivning: Rekommenderas om berattelsen ska spelas upp i helskarmslége p en dator (1,7 GHz
processor, 256 MB RAM-minne eller mer). Videostorlek: 640x480
| wsp | | sparaprojekt.. | | <Foregdende | [ Nasa> | [ Ayt |
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Om du vill valja ett annat visningsformat klickar du pa knappen
Instdllningar. Dar kan du aven valja en annan kvalité &n den féreslagna. Dar
far du prova dig fram. Jag brukar anvidnda mig av visningsstorlek 640x480,

filmen blir fin att titta pa da.
Nar du ar klar klickar du pa Ok.

Arbetsfilen/projektfilen blir ofta stor men den exporterade mediefilen blir

mindre.

For att slutligen exportera din film, klickar du pa Ndsta. Programmet

exporterar filmen och efter en kort stund &r filmen klar for visning.
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Avslutande ord

Jag hoppas att du har haft anvdndning av min handledning och att du nu &ar

laddad fér att anvanda Photo Story i din undervisning och i ditt larande.

Att vi ska anvanda oss av digitala verktyg i undervisningen star skrivet i
laroplanen. Men till vad fragar sig manga och hur gor jag? Borja med att
anvanda dig av Photo Story. Skapa ett gemensamt skrivande i klassen och
lat eleverna anvanda programmet for att uttrycka sig. Skapa film om Gustav
Vasa eller kanske en berattelse om en rymdresa till nagon planet. Eller
anvand dig av programmet nér ni ska utvardera till exempel en temadag eller
efter ett avslutat arbetsomrade. Infoga bilder och skapa sedan en gemensam

diskussion om vad ni har varit med om.

Filmskapande gar att anvianda som redovisningsform eller inldrningsverktyg
i alla &mnen! Kanske later du eleverna skapa egna instruktionsfilmer eller
varfor inte digitala bokrecensioner? Publicera bokrecensionerna pa youtube
och skapa en gemensam ”“boktipstrad” och fa verkliga lyssnare och tittare.

Jag lovar det ar uppskattat hos bade elever, féraldrar och kollegor!

Jag brukar fraga mina elever: ”Hur ska du visa mig vad du har lart dig”. Da
galler det f6r mig att ha en varierad undervisning dar eleverna lar sig att
uttrycka sina kunskaper pa olika séatt och att jag kan tillata olika vagar,
arbetsséatt och verktyg. Det ar ocksa viktigt att olika férmagor och
inldrningsstilar far ta plats i undervisningen. IT ar absolut en vag, ett satt,

ett verktyg som fér mig ar en sjalvklarhet i framtidens klassrum!

Sa, det géller bara att vaga. Vaga lita pa dig sjalv och pa elevens férméaga och

nyfikenhet!

Sara PIM 5 av Sara Eriksson &r licensierad under en Creative Commons Erkdnnande-
IngaBearbetningar 3.0 Unported licens.
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